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|ANO COTIDIANO

Ajudar em assistentes pessoais e buscas.

Recomendacao de contetdos (filmes, musicas, produtos).
Automacao de tarefas repetitivas no trabalho.

Assisténcia médica e diagnoésticos preliminares.

Veiculos e logistica com melhor eficiéncia.

compreensiveis.
s Seguranca: risco de uso feEvido.
» Desemprego tecnolégico: necessidade
de requalificagao.
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-Logica de programacao
-Criar condicoes e repeticoes

-Trabalho em equipe

Criar um jogo no PictoBlox onde o
personagem deve escapar do
labirinto
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ARTIFICIAL

INTELLIGENGE

O QUEE
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL?

Inteligéncia Artificial
(IA) € o campo da
ciéncia da computacao
que cria sistemas e
maquinas capazes de
simular a inteligéncia
humana, permitindo
que aprendam,
raciocinem, tomem
decisdes e atuem de
forma autdnoma.

0 QUE A INTELIGENGIR
ARTIFIGIAL AJUDA NO
NOSSODIR A DIA ?

A Inteligéncia Artificial
(IA) auxilia no dia a dia
automatizando
tarefas repetitivas e
tediosas,
personalizando
experiéncias online
com sugestdes de
conteudos e
produtos,
melhorando a
seguranca



Redes
Neurais
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O que ajuda redes neurais no
nosso dia a dia ?

Podem ajudar os computadores a tomar
decisdes inteligentes com assisténcia
humana limitada.

O que e redes
neurais ?

Algoritmos de
inteligéncia artificial
inspirados no cérebro
humano que aprendem
padrdes em dados para
resolver problemas
complexos, como
reconhecimento de
Imagem ou
processamento de
linguagem.



Modelos de machine learning inspirados no cérebro
humano, compostos por neurdnios interconectados em
camadas que processam dados para reconhecer padroes,
fazer previsdes e resolver problemas complexos como
reconhecimento de imagem e processamento de
linguagem.
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REDE NEURAIS
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ESTRUTURA

Caraca de Enrade: Recebe os dodas hicias e os converte em um formato
numéica para o maguina

Camacdes Deulinz Camadas intermedidrics onde os dodes s8io procesades

peloa neurdnice.

Camada de Sada: Froduz a eonchedie find cu a previsse da rede.
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FUNCOES DE ATIVAGAO

A saida de um neurdnio passa por uma fungiio de ativagdio
que determina se o né "dispara” (ou se ativa) e envia os
dados para a proxima camada.

oprendenda o reconhecer padrdes e relagbes nos
dados.

APRENDIZADO
Durante o treinamento, o rede gjusta esses pesos pora
refinar seu desempenho na tarefa  desejoda,
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NEURONIOS E CONEXOES

Cada neurdnio recebe informaces, processa-as e
fransmite uma saida para os proximos neurdnics. As
conexdes ertre os neurdnios possuerm "pesos’, que indicam

aforga da conexdo. . P



3 PILARES

PARA PBOGRAMAQ&O DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

se concentra na coleta, andlise e criacdo
Aprendlzagem | de regras para transformar dados em
informacoes acionaveis.

imitam o pensamento humano em maquinas,

Raciocinio | havendo um cédigo para que a mdquina
“‘aprenda” e repita alguns comportamentos.

. permite gue o algoritmo seja
Autocorregao | continuamente adaptado e os resultados
sejam otimizados ainda mais.




INTELIGENCIA
ARTIFICIAL s HUMANA

MULTIPLAS simultdneas

UMA por vez
AUTOMACAO AUTONOMIA

~ VOLUME AMBIGUIDADE

VELOCIDADE /
w7 it

PENSAMENTO CRITICO




O supercomputador

Alan Turing P g Hius Verice Gar Avangos no campo
propde o K P & de reconhecimento
Teste de 2t de fala e tradugdo

Turing partida de xadrez
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primeiro chatbot do AU et i
mundo capaz de reconhecer

imagens de forma eficiente

1965 2012

1981 2016

John Hopfield cria o A AlphaGo derrota o
concelto de redes campeao mundial de Go

neurais artificiais

1956 2011 2021

JOhl:‘Mc(t:arrthy IBM Watson, um sistema de Surge o GE'T"S e
st R Al IA, vence os competidores em seguidq, o
Inteligéncia Artificial hircRos chat Gréb



